Nazwa przedmiotu: Projektowanie przestrzeni i obiektow Kod przedmiotu: WA.SMO115

wirtualnych dla gier 1

Nazwa uczelni prowadzacej przedmiot / modu}: Instytut Architektury Wnetrz

Nazwa kierunku: architektura wnetrz

Forma studiéw: II stopnia, Stacjonarne Profil ksztalcenia: Specjalnosc¢: wszystkie
ogolnoakademicki
Grupa przedmiotéw: podstawowe Rok / semestr: I/ 1 Jezyk przedmiotu / modutu:
polski
Forma zaje¢ Wymiar zajec

Cwiczenia

45

Koordynator przedmiotu / modutu

dr hab. Rafat Szrajber, prof. uczelni

Wymagania wstepne

Akceptacja karty warunk6w zaliczenia przedmiotu

Forma zaliczenia zaliczenie
Typ oceny numeryczna
Metody dydaktyczne Cwiczenia laboratoryjno-warsztatowe
Cwiczenia projektowe
Konsultacje
Lp. Zalozienie i cele przedmiotu
1 Zapoznanie studenta ze struktura narracyjna srodowisk wirtualnych i sposobami jej implementacji w obszary
" |realizowanych projektéw
5 Zrealizowanie projektu srodowiska narracyjnego z uwzglednieniem watku gtéwnego i mikronarracji w
" | dowolnej technice zapewniajacej czytelng wizualizacje
3 Prezentacja opracowanego projektu i dyskusja osiagnietych rezultatéw i zastosowanych rozwigzan
" | narracyjnych
EFEKTY UCZENIA SIE
Wiedza
Student potrafi zaprojektowa¢ strukture narracyjna dla Symbol:
wybranego zadania projektowego
Efekty AW4_W04.
kierunkowe:
AW4_W08.
AW4 W12.
AW4_W13.
Metody C:
weryfikacji: Przeglad prac
Obrona projektu/zadania
Egzamin
Umiejetnosci
Student potrafi zidentyfikowac elementy struktury narracyjneji | Symbol:
oraz dobra¢ odpowiednie rozwigzania technlogiczne i
narzedzia do realizacji projektu. Efekty AW4_U12.
kierunkowe:
AW4 _U16.




Metody C:
weryfikacji: Przeglad prac
Obrona projektu/zadania
Egzamin
Kompetencje spoleczne
Student potrafi poszukiwac informacji, wspiera¢ swdj rozwdj Symbol:
oraz integrowac¢ posiadana wiedze
Efekty AW4_S01.
kierunkowe:
AW4_S02.
Metody C:
weryfikacji: Przeglad prac
Obrona projektu/zadania
Egzamin
AKTYWNOSC STUDENTA LICZBA GODZIN
Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi
udzial w ¢wiczeniach projektowych 28
udziat w egzaminach 2
wykonanie ¢wiczen/prac domowych 5
przygotowanie do zaje¢ projektowych 5
opracowanie projektow 10
Samodzielna praca studenta
udzial w ¢wiczeniach projektowych 28
udzial w egzaminach 2
wykonanie ¢wiczen/prac domowych 5
przygotowanie do zaje¢ projektowych 5
opracowanie projektow 10
L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 100
Liczba punktow ECTS 2
Wersja Forma zajec¢ Tresci programowe Dodatkowe informacje
20242 Cwiczenia Projekt narracyjnej struktury lokacjido  1.iczba 45
gry komputerowej z uwzglednieniem godzin:
obszaroéw mikronarracji oraz doborem
technologii i techniki prezntacji Cele: 3
finalnego opracowania 1
2
Efekty

uczenia sie:

Wersja Forma zajec Metoda weryfikacji Waga
2024 Z Cwiczenia Egzamin 70
Obrona projektu/zadania 20
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Wersja Literatura obowiazkowa Literatura uzupelniajaca
2024 Z Rafat Szrajber, Julia Wojciechowska, Odczytaé Rafat Szrajber, Przestrzen jako struktura

wirtualng przestrzen - komunikacja przez przestrzen | zdefiniowana obecno$cia uzytkownika / Space as

w grach wideo, Zeszyty Artystyczne 3 (36), 2019, s. | a Structure Defined by User’s Presence, Replay.

97-110 The Polish Journal of Game Studies, Replay 1(6)
2019 (publikacja grudzien 2020), Wydawnictwo

Marta Fijak, Artur Ganszyniec, How and Why We Uniwersytetu L.6dzkiego, pp. 81-93,

Make Games, CRC Press; 1st edition, 2024

Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie
Ocena Opis wymagan

celujacy (5,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete w sposob wykraczajacy ponad program

nauczania
bardzo dobry (5,0) zaktadane efekty uczenia sie zostaty w pehi osiagniete
dobry plus (4,5) zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z niewielkimi niedociggnieciami
dobry (4,0) zakladane efekty uczenia sie zostaly osiagniete z pewnymi brakami, ktére mozna

uzupehié

dostateczny plus (3,5)

zakladane efekty uczenia sie zostaty osiagniete z istotnymi brakami

dostateczny (3,0)

zaktadane efekty zostaly osiagniete z powaznymi brakami, ale dopuszczalnymi na
minimalnym wymaganym poziomie

niedostateczny (2,0)

zaktadane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




